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Abstrakt

Chceš si zablbnout? Naučit se novým věcem? Źıskat nekonečnou slávu? Nebo prostě jen
zab́ıt čas?

Tak právě pro tebe je tato soutěž jako stvořená! TvojeTrubka (čti YouTube) bude
prob́ıhat na sch̊uzkách, kde se všichni zúčastněńı zapoj́ı do činnosti a společně vytvoř́ı
svoje d́ılo, které následně zveřejńı na obĺıbeném serveru youtube.com. Pokud se zúčastńı̌s
a vyhraješ, źıskáš nekonečnou slávu po celém světě. . .



Obsah

1 Soutěž 1
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4 Video 5

5 Závěr 5
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1 Soutěž

Jelikož se jedná o časově náročněǰśı soutěž, bude j́ı vyhrazeno několik sch̊uzek a jedna celá
sobota. Po tuto dobu se jednotlivé skupiny budou snažit vymyslet a realizovat krátkou
scénku, natočenou pomoćı stop motion techniky. Výsledné d́ılo se pak nahraje na server
www.youtube.com, kde bude jeden měśıc. Video, které bude mı́t po uplynut́ı této doby
v́ıce shlédnut́ı a v́ıce hvězdiček (zp̊usob hodnoceńı na Youtube), pak přinese své skupině
v́ıtězstv́ı.

1.1 Co je potřeba k soutěžeńı?

Každá skupina dostane zap̊ujčený fotoaparát a stativ. Vše ostatńı si muśıte zajistit sami.
To znamená, že poté, co se týmově domluv́ıte na tématu vašeho videa, seṕı̌sete potřebné
pomůcky a ty si přinesete s sebou na sch̊uzku.

1.2 Pár rad a námět̊u

Pokud zadáte do Googlu souslov́ı stop motion, dostanete spoustu výsledk̊u a t́ım pádem
i nápad̊u co vytvářet. Nı́že uvedené př́ıklady nejsou dogma, to znamená že si můžete
vymyslet cokoliv. Nic neńı zakázáno. Jediné čeho se MUSÍTE držet je styl natáčeńı – tzn.
pomoćı fotoaparátu.

Při vymýšleńı ale mějte na paměti, že stop motion je velmi časově i technicky náročné,
nejde se tedy srovnávat s profesionálńım animačńım studiem. Nápady jako celovečerńı
filmy, či sledováńı r̊ustu rostliny po dobu jednoho roku nejsou časově ani technicky
zvládnutelné. Mějte na paměti, že pro jedinou vteřinu animace je potřeba 8 až 12 sńımk̊u
(tedy fotek). Pokud chcete vytvořit video o délce jedné minuty, budete potřebovat přibližně
480 až 720 fotek!

A co všechno se může použ́ıt pro animaci? No, řekněme že vše ;) Zde je pár tip̊u:

• Plasteĺına – Relativně jednoduché, vystač́ıte si s jedńım stolem. Pozor, některé druhy
plasteĺıny jsou tuhé a špatně se s nimi modeluje.

• Paṕır – Snad nejuniverzálněǰśı. Na paṕır můžete kreslit, z paṕıru můžete skládat
origami. Paṕır může také posloužit jako pozad́ı např́ıklad pro plasteĺınové scény.

• Lego, Merkur – Nebo jakékoliv daľśı stavebnice, které vám jistě lež́ı doma na p̊udě.

• Lidé – Asi nejtěžš́ı zp̊usob. Ve scéně se pohybuj́ı lidé, kteř́ı se natáčej́ı a hýbaj́ı pouze
když je potřeba. Výsledek je sice velmi zaj́ımavý a videa mohou být hodně akčńı,
ale vyžaduje to hodně trpělivosti a ukázněnosti ze strany herc̊u.

Ještě jedna rada na závěr: Jelikož se budou videa dávat na internet (na americký
server), je dobrý nápad veškeré texty a popisky mı́t v angličtině. Vašemu d́ılu pak porozumı́
všichni, bez ohledu na národnost a t́ım pádem budete mı́t i v́ıce divák̊u. A o to přece jde.
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1.3 Vyhodnoceńı

Video bude po dobu jednoho měśıce dostupné na serveru www.youtube.com, kde si jej
budou moci prohlédnout lidé z celého světa. Jelikož nejsem schopen zajistit nezaujatost
hodnoceńı a jeho správný pr̊uběh, muśıme se domluvit na jedné věci. O svých výtvorech
klidně řekněte kamarád̊um a známým, at’ vám je zhodnot́ı a okomentuj́ı, ale vy sami se
do hodnoceńı nezapojujte. Nehodnot’te ani klipy protihráč̊u! Předejdeme t́ım zbytečným
hádkám, které by jen pokazily hru.

Člen odd́ılu je čestný, zdvořilý . . . atd, nemuśım to snad zd̊urazňovat.

2 Stop motion

Stop motion je speciálńı animačńı technika, použ́ıvaná ve filmu. Pokud se rádi d́ıváte na
večerńıčky, již jste určitě tuto metodu sńımáńı viděli. Např́ıklad večerńıčky Krysáci nebo
Pat a Mat. Kromě krátkých pohádek byl stopmotion použit ve filmu Fimfárum nebo
Wallace a Gromit.

Princip této techniky spoč́ıvá v postupném sńımáńı scény. Autoři pak maj́ı mnoho
sńımk̊u, které, když se promı́tnou rychle za sebou, vytvářej́ı dojem, že se postavičky
pohybuj́ı.

Na obrázku 1 je ukázka z večerńıčku Krysáci. V pozad́ı můžete vidět připravovanou
scénu, která bude nasńımána kamerou v popřed́ı. Umělci naaranžuj́ı stovky r̊uzných scén,
které pak ve střižně daj́ı dohromady a výsledek můžete vidět v televizi. V ukázce animátoři
pracuj́ı s plasteĺınou, ze které jsou zhotoveny jak postavičky, tak většina rekvizit. Plas-
teĺına se pak jednoduše uprav́ı a nová scéna je na světě.

Obrázek 1: Ukázka scény večerńıčku Krysáci
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2.1 Scéna a světlo

Obrázek 2: Do oranžova
laděná scéna filmu Princ
Achmed

Předt́ım, než se můžete pustit do vlastńıho sńımáńı, muśıte
vytvořit scénu a rozmı́stit na ńı herce. Pokud pracujete
s lidmi, je to jednoduché. Prostě vyberete mı́sto, kde
chcete natáčet a tam umı́st́ıte stativ. Pokud však pracu-
jete např́ıklad s plasteĺınou nebo Legem, je vhodné všechno
sńımat někde na stole. Pozad́ı scény je dobré mı́t zhotovené
z nějakého kartonu, paṕıru, či prostěradla. Na ten můžete
nakreslit cokoliv podle potřeby. Na fotce pak bude vidět
pozad́ı i popřed́ı přesně pasuj́ıćı do potřebné scény.

Větš́ım problémem je světlo. Jelikož se scéna fotografuje,
je potřeba mı́t dostatek světla, které osvětĺı okoĺı. Pro naše
potřeby bude stačit slunečńı světlo. Pokud budete praco-
vat venku, je potřeba aby bylo jasno. V tom okamžiku jsou

ideálńı podmı́nky. V př́ıpadě, že bude zataženo, výsledek nemuśı být tak hezký. Půjde
to sice nasńımat, ale barvy budou nevýrazné a u některých fotoaparátu se může fotka
rozostřit.

U scén fotografovaných v mı́stnosti je potřeba na světlo dávat větš́ı pozor. Nejlepš́ı
bude postavit se bĺıž k oknu. Pokud to nep̊ujde, zkuste třeba rozsv́ıtit (t́ım se fotografie
zbarv́ı do odst́ınu, který vydává žárovka – žlutý nebo zářivka – b́ılý) nebo si přinést malou
lampičku.

V některých př́ıpadech se může hodit změnit barvu celé scény. Podobné efekty jdou
sice dodatečně provést v poč́ıtači, ale při takovém počtu fotek je téměř nemožné upravovat
každou zvlášt’. Můžete si proto scénu nasv́ıtit např́ıklad žlutým, červeným nebo modrým
světlem a t́ım dodat sńımku zaj́ımavěǰśı vzezřeńı. Ačkoliv jsem toto nezkoušel, mysĺım že
by měla stačit lampička a barevný paṕır (fólie?) umı́stěný před ńı.

2.2 Rekvizity

To, jak rekvizity a herce vytvoř́ıte, nebo namaskujete nechám na vás. Pamatujte ale, že
méně je někdy v́ıce, tzn. že neńı vhodné na scénu cpát deśıtky postaviček a pomůcek,
protože to jenom odvád́ı pozornost diváka a nep̊usob́ı to hezky. Snažte se proto na scénu
dávat co nejméně rekvizit. Samozřejmě pokud máte vymyšlenou scénu se stovkou plas-
teĺınových postaviček, běhaj́ıćıch sem a tam, tak je jasné, že sńımek bude přeplněn, pokud
se ale tomu můžete vyhnout, dávejte na scénu rekvizit méně.

Při natáčeńı scény je potřeba neustále rekvizity posunovat a upravovat tak, aby se ve
výsledku zdálo že se scéna pohybuje. Je tedy d̊uležité, aby se fotoaparát nehnul a během
práce z̊ustal ve stále stejné poloze (výjimkou může být přibĺıžeńı scény pomoćı funkce
zoom). To samé plat́ı i pro rekvizity, které se nemaj́ı hýbat. Je vhodné, vše co má z̊ustat
na mı́stě zajistit leṕıćı páskou, špendĺıky, sychrajskami, špejlemi, apod.

2.3 Užitečné rady

• Před zahájeńım práce si rozmyslete scénář sńımku a jednotlivé scény si promyslete.
Je to proveditelné? Co budete potřebovat? Máte to doma, nebo je potřeba něco
koupit? Bude na pozad́ı zvuk? Kde ho seženete?
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• Při práci si nepřekážejte a nestrkejte do sebe. Byla by škoda po 100 fotkách pohnout
se scénou a zač́ınat znova.

• Rozdělte si mezi sebou práci, at’ dělá každý něco. Jeden může např́ıklad zajǐst’ovat
stativ a fot’ák, druhý pohyb postaviček, třet́ı pozad́ı scény, atd. Stač́ı se jen domluvit.

Obrázek 3: Naaranžováńı oveček, film Wallace a Gromit

3 Fotografováńı

Úplná teorie kolem fotografováńı by vydala na celou knihu. Nebudu se proto rozepisovat
o detailech. Fotoaparáty, se kterými se setkáte jsou většinou plně automatické, dělaj́ı
tedy za vás většinu práce. Ne však všechnu! Sice se nemuśıte trápit s časem, clonou a
zaostřeńım sńımku, ale muśıte si sńımek rozvrhnout, vyfotit a uložit do poč́ıtače. Je proto
potřeba abyste znali alespoň základy.

Před vlastńım fotografováńım je d̊uležité zkontrolovat nastaveńı fotoaparátu. Ujistěte
se, že fot́ıte maximálńı možné rozlǐseńı. T́ım je zajǐstěna největš́ı kvalita, kterou fot’ák
poskytuje. Daľśı d̊uležitou hodnotou je blesk. Ideálńı bude automatické nastaveńı, kdy si
fotoaparát blesk sám zapne nebo vypne podle potřeby. Na některých fot’áćıch je d̊uležité
blesk vysunout, č́ımž se aktivuje.

Každý digitálńı fotoaparát má několik režimů. Kromě možnosti prohlédnout si již
vyfocené fotky jsou zde režimy jako makro, sport nebo normal. Každý režim je vhodný
na něco jiného a má přednastaveny jiné hodnoty. My si většinou vystač́ıme s režimem
normal, který bývá označen červeným fotoaparátem na otočném přeṕınači.

V okamžiku, kdy jsme dodělali scénu, je dobré si fotky uložit do poč́ıtače. Fot’ák proto
vypňete a vysuňte pamět’ovou kartu. Fotky zkoṕırujte do PC, smažte kartu a můžete
pokračovat ve foceńı.
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To, že budete ukládat fotky po každé scéně, je vhodné zejména pro pozděǰśı zpracováńı,
kdy máte fotky rozděleny do několika adresář̊u podle scén. Takové rozděleńı je přehledné
a jde s ńım jednoduše pracovat.

4 Video

Video je vpodstatě složeno z mnoha sńımk̊u, které se rychle stř́ıdaj́ı a vytvářej́ı tak iluzi
pohybu. A právě o to se budeme snažit. Když se d́ıváte na normálńı filmy v televizi,
počet sńımk̊u, které se na obrazovce vystř́ıdaj́ı za jednu vteřinu je 24. Ř́ıkáme, že film má
24 FPS. Naše krátká videa budou mı́t 8-12 FPS. Je to méně než u klasického filmu, to
znamená, že se objekty se budou pohybovat trhaně.

Výsledek, tzn. všechny fotky, které jse nafotili, se pomoćı speciálńıho programu slouč́ı
dohromady, přidá se zvuk a ulož́ı se s př́ıponou .avi. Jedná se o velice zjednodušený
popis. Podrobnosti nejsou potřeba, protože sloučeńı fotek nebudete dělat vy, ale Vlastik.
Až bude vše hotovo, video se nahraje na internet a hurá do hlasováńı!

5 Závěr

Pokud někoho tento zp̊usob animace zaujme, rád poskytnu podrobněǰśı popis. Krom toho,
internet je také velmi dobrým zdrojem informaćı.

Přeji vám skvělé nápady, pevnou ruku a hodně štěst́ı při vymýšleńı a tvorbě vašich
kousk̊u. Pokud se náhodou stane, že se zrovna vaše video nebude ĺıbit, nepropadejte
panice! Žádný učený z nebe nespadl, př́ı̌stě se to třeba povede. Hlavńı je, aby vás tvorba
bavila a naučili jste se něco nového. . .
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