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Abstrakt

Chces si zablbnout? Naucit se novym vécem? Ziskat nekonecnou slavu? Nebo prosté jen
zabit cas?

Tak pravé pro tebe je tato soutéz jako stvorend! TvojeTrubka (¢ti YouTube) bude
probihat na schuzkéach, kde se vSichni zucastnéni zapoji do ¢innosti a spoletné vytvori
svoje dilo, které néasledné zvetrejni na oblibeném serveru youtube. com. Pokud se zicastnis
a vyhrajes, ziskas nekonecnou slavu po celém svéte. ..
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1 Soutéz

N

sobota. Po tuto dobu se jednotlivé skupiny budou snazit vymyslet a realizovat kratkou
scénku, natocéenou pomoci stop motion techniky. Vysledné dilo se pak nahraje na server
www.youtube. com, kde bude jeden mésic. Video, které bude mit po uplynuti této doby
vice shlédnuti a vice hvézdicek (zpusob hodnoceni na Youtube), pak pfinese své skupiné
vitézstvi.

1.1 Co je potreba k soutézeni?

Kazda skupina dostane zapujceny fotoaparat a stativ. Ve ostatni si musite zajistit sami.
To znamena, ze poté, co se tymové domluvite na tématu vaseho videa, sepiSete potiebné
pomucky a ty si pfinesete s sebou na schuzku.

1.2 Par rad a namétu

Pokud zadéate do Googlu souslovi stop motion, dostanete spoustu vysledku a tim padem
i napadu co vytvaret. Nize uvedené priklady nejsou dogma, to znamena ze si muzete
vymyslet cokoliv. Nic neni zakazano. Jediné ceho se MUSITE drzet je styl nataceni — tzn.
pomoci fotoaparatu.

Pii vymysleni ale méjte na paméti, ze stop motion je velmi casoveé i technicky narocéné,
nejde se tedy srovnavat s profesionalnim animacénim studiem. Néapady jako celovecerni
filmy, ¢i sledovani rustu rostliny po dobu jednoho roku nejsou cCasové ani technicky
zvladnutelné. Méjte na paméti, ze pro jedinou vtefinu animace je potieba 8 az 12 snimku
(tedy fotek). Pokud chcete vytvorit video o délce jedné minuty, budete potfebovat priblizné
480 az 720 fotek!

A co vSechno se muze pouzit pro animaci? No, feknéme ze vse ;) Zde je pér tipu:

e Plastelina — Relativné jednoduché, vystacite si s jednim stolem. Pozor, nékteré druhy
plasteliny jsou tuhé a Spatné se s nimi modeluje.

e Papir — Snad nejuniverzalnéjsi. Na papir muzete kreslit, z papiru muzete skladat
origami. Papir muze také poslouzit jako pozadi napiiklad pro plastelinové scény.

e Lego, Merkur — Nebo jakékoliv dalsi stavebnice, které vam jisté lezi doma na pudeé.

v~/

kdyz je potteba. Vysledek je sice velmi zajimavy a videa mohou byt hodné akéni,
ale vyzaduje to hodné trpélivosti a ukaznénosti ze strany hercu.

Jeste jedna rada na zavér: Jelikoz se budou videa ddvat na internet (na americky
server), je dobry napad veskeré texty a popisky mit v angli¢tiné. Vasemu dilu pak porozumf
vsichni, bez ohledu na narodnost a tim padem budete mit i vice divaku. A o to prece jde.



1.3 Vyhodnoceni

Video bude po dobu jednoho mésice dostupné na serveru www.youtube.com, kde si jej
budou moci prohlédnout lidé z celého svéta. Jelikoz nejsem schopen zajistit nezaujatost
hodnoceni a jeho spravny prubéh, musime se domluvit na jedné véci. O svych vytvorech
klidné feknéte kamaraddim a zndmym, at vdm je zhodnoti a okomentuji, ale vy sami se
do hodnoceni nezapojujte. Nehodnotte ani klipy protihract! Pfedejdeme tim zbyteénym
hadkam, které by jen pokazily hru.

Clen oddilu je cestny, zdvorily . .. atd, nemusim to snad zdaraziovat.

2 Stop motion

Stop motion je specialni animaéni technika, pouzivana ve filmu. Pokud se radi divate na
vecernicky, jiz jste urcité tuto metodu snimani vidéli. Naptiklad vecernicky Krysdci nebo
Pat a Mat. Kromé kratkych pohadek byl stopmotion pouzit ve filmu Fimfdarum nebo
Wallace a Gromit.

Princip této techniky spociva v postupném sniméani scény. Autoii pak maji mnoho
snimku, které, kdyz se promitnou rychle za sebou, vytvareji dojem, ze se postavicky
pohybuji.

Na obrézku 1 je ukazka z vecernicku Krysaci. V pozadi muzete vidét pripravovanou
scénu, kterda bude nasnimana kamerou v popredi. Umélci naaranzuji stovky ruznych scén,
které pak ve stfizné daji dohromady a vysledek muzete vidét v televizi. V ukazce animatori
pracuji s plastelinou, ze které jsou zhotoveny jak postavicky, tak vétsina rekvizit. Plas-
telina se pak jednoduSe upravi a nova scéna je na svéte.

Obréazek 1: Ukazka scény vecernicku Krysaci



2.1 Scéna a svétlo

Predtim, nez se muzete pustit do vlastniho snimani, musite
vytvorit scénu a rozmistit na ni herce. Pokud pracujete
s lidmi, je to jednoduché. Prosté vyberete misto, kde
chcete natacet a tam umistite stativ. Pokud vsak pracu-
jete naptiklad s plastelinou nebo Legem, je vhodné vsechno
snimat nékde na stole. Pozadi scény je dobré mit zhotovené
z néjakého kartonu, papiru, ¢i prostéradla. Na ten muzete
nakreslit cokoliv podle potieby. Na fotce pak bude vidét
pozadi i popredi pfesné pasujici do potfebné scény.

Obrazek 2: Do oranzova Vétsim problémem je svétlo. Jelikoz se scéna fotografuje,
ladénd scéna filmu Princ je potfeba mit dostatek svétla, které osvétli okoli. Pro nase
Achmed potieby bude stacit sluneéni svétlo. Pokud budete praco-

vat venku, je potteba aby bylo jasno. V tom okamziku jsou
idealni podminky. V piipadé, ze bude zatazeno, vysledek nemusi byt tak hezky. Ptujde
to sice nasnimat, ale barvy budou nevyrazné a u nékterych fotoaparatu se muze fotka
rozostfit.

U scén fotografovanych v mistnosti je potfeba na svétlo davat vétsi pozor. Nejlepsi
bude postavit se bliz k oknu. Pokud to nepujde, zkuste tfeba rozsvitit (tim se fotografie
zbarvi do odstinu, ktery vydava zarovka — zluty nebo zarivka — bily) nebo si ptinést malou
lampicku.

V nékterych piipadech se muze hodit zménit barvu celé scény. Podobné efekty jdou
sice dodatecné provést v pocitaci, ale pti takovém poctu fotek je témét nemozné upravovat
kazdou zv1ast. Muzete si proto scénu nasvitit napiiklad zlutym, éervenym nebo modrym
svétlem a tim dodat snimku zajimaveéjsi vzezieni. Ackoliv jsem toto nezkousel, myslim ze
by méla stacit lampicka a barevny papir (félie?) umistény pred ni.

2.2 Rekvizity

To, jak rekvizity a herce vytvorite, nebo namaskujete necham na vas. Pamatujte ale, ze
méné je nekdy vice, tzn. ze neni vhodné na scénu cpat desitky postavicek a pomucek,
protoze to jenom odvadi pozornost divdka a nepusobi to hezky. Snazte se proto na scénu
davat co nejméné rekvizit. Samoziejmé pokud mate vymyslenou scénu se stovkou plas-
telinovych postavicek, béhajicich sem a tam, tak je jasné, ze snimek bude preplnén, pokud
se ale tomu muzete vyhnout, davejte na scénu rekvizit méné.

P1i nataceni scény je potieba neustéle rekvizity posunovat a upravovat tak, aby se ve
vysledku zdalo zZe se scéna pohybuje. Je tedy dulezité, aby se fotoaparat nehnul a béhem
prace zustal ve stéle stejné poloze (vyjimkou muze byt priblizeni scény pomoci funkce
zoom). To samé plati i pro rekvizity, které se nemaji hybat. Je vhodné, vse co ma zustat
na misté zajistit lepici paskou, Spendliky, sychrajskami, Spejlemi, apod.

2.3 Uzitecné rady

e Pied zahajenim prace si rozmyslete scénar snimku a jednotlivé scény si promyslete.
Je to proveditelné? Co budete potiebovat? Mate to doma, nebo je potreba néco
koupit? Bude na pozadi zvuk? Kde ho sezenete?



e Pii préaci si nepiekézejte a nestrkejte do sebe. Byla by skoda po 100 fotkéach pohnout
se scénou a zacinat znova.

e Rozdélte si mezi sebou préci, at déld kazdy néco. Jeden muze napiiklad zajistovat
stativ a fotak, druhy pohyb postaviéek, tieti pozadi scény, atd. Staéf se jen domluvit.

Obrazek 3: Naaranzovani ovecek, film Wallace a Gromit

3 Fotografovani

Uplné teorie kolem fotografovani by vydala na celou knihu. Nebudu se proto rozepisovat
o detailech. Fotoaparaty, se kterymi se setkate jsou vétsinou plné automatické, délaji
tedy za vas vétsinu prace. Ne vsak vSechnu! Sice se nemusite trapit s casem, clonou a
zaostTenim snimku, ale musite si snimek rozvrhnout, vyfotit a ulozit do pocitace. Je proto
potieba abyste znali alespon zéklady.

Pfed vlastnim fotografovanim je dulezité zkontrolovat nastaveni fotoaparatu. Ujistéte
se, ze fotite maximalni mozné rozliseni. Tim je zajisténa nejvétsi kvalita, kterou fotdk
poskytuje. Dalsi dulezitou hodnotou je blesk. Idealni bude automatické nastaveni, kdy si
fotoaparat blesk sam zapne nebo vypne podle potieby. Na nékterych fotécich je dilezité
blesk vysunout, ¢imz se aktivuje.

Kazdy digitdlni fotoaparat méa nékolik rezimi. Kromé moznosti prohlédnout si jiz
vyfocené fotky jsou zde rezimy jako makro, sport nebo normal. Kazdy rezim je vhodny
na néco jiného a ma prednastaveny jiné hodnoty. My si vétSinou vystacime s rezimem
normal, ktery byva oznacen cervenym fotoaparatem na ototném piepinaci.

V okamziku, kdy jsme dodélali scénu, je dobré si fotky uloZit do pocitace. Fotak proto
vypiete a vysuiite pamétovou kartu. Fotky zkopirujte do PC, smazte kartu a muzete
pokracovat ve foceni.



To, ze budete ukladat fotky po kazdé scéné, je vhodné zejména pro pozdéjsi zpracovani,
kdy mate fotky rozdéleny do nékolika adresdiu podle scén. Takové rozdéleni je prehledné
a jde s nim jednoduse pracovat.

4 Video

Video je vpodstaté slozeno z mnoha snimku, které se rychle sttidaji a vytvareji tak iluzi
pohybu. A pravé o to se budeme snazit. Kdyz se divate na normdélni filmy v televizi,
pocet snimki, které se na obrazovce vystifdaji za jednu vtefinu je 24. Rikdme, ze film m4
24 FPS. Nase kratka videa budou mit 8-12 FPS. Je to méné nez u klasického filmu, to
znamena, ze se objekty se budou pohybovat trhané.

Vysledek, tzn. vsechny fotky, které jse nafotili, se pomoci specialniho programu slouc¢i
dohromady, ptida se zvuk a ulozi se s ptfiponou .avi. Jedna se o velice zjednoduSeny
popis. Podrobnosti nejsou potieba, protoze slouceni fotek nebudete délat vy, ale Vlastik.
Az bude vse hotovo, video se nahraje na internet a hura do hlasovani!

5 Zavér

Pokud nékoho tento zpusob animace zaujme, rad poskytnu podrobnéjsi popis. Krom toho,
internet je také velmi dobrym zdrojem informaci.

Pteji vam skvélé nédpady, pevnou ruku a hodné stésti pii vymysleni a tvorbé vasich
kouskt. Pokud se nahodou stane, ze se zrovna vaSe video nebude libit, nepropadejte
panice! Zadny uceny z nebe nespadl, pifsté se to tieba povede. Hlavni je, aby vés tvorba
bavila a naucili jste se néco nového. . .



